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A szoftver telepítéséhez használja a telepítőfájlt.
A külső eredménytábla megjelenítéséhez egy második képernyőre van szükség. Nyissuk ki a képernyőt kiterjesztett asztal. (Ne használja a duplikált képernyő opciót!) Ez könnyen elvégezhető a számítógép képernyő megjelenítésénél (Windows).
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Javasoljuk, hogy a második képernyő aránya 16: 9 legyen. Más arányok működni fognak, de az eredménytábla optimalizálva van ehhez a 16: 9-hez . Nem kell megváltoztatnia a felbontást. A szoftver ezt automatikusan elvégzi.
Amikor a külső monitort elindítja, anélkül, hogy másik képernyő lenne csatlakoztatva, akkor bezárhatja ezt a képernyőt a tatami számra kattintva.
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Nyissa meg a beállítási képernyőt a telepítés gombra kattintva. Zárja be a beállítási képernyõt a beállítási területen található Bezárás gombra kattintva.


Hang
A szoftver 4 standard hangzással érkezik. Ezeket a részeket kiválaszthatja. Nyomja meg a Search gombot, és válasszon ki egy hangot. A standard hangok a telepítési mappában találhatók. A hangok a bal oldali gomb megnyomásával tesztelhetők. Természetesen készíthetünk saját  hangokat is és ezek is beállíthatók. Ez által minden küzdőtéren más hang szól, nem zavarja meg a versenyzőt.

- Scoreboard korrekció
Ha a külső eredménytábla nem jelenik meg helyesen, néhány korrekciót megadhat. A vízszintes és függőleges skála és a betűméret módosítható.

- Winner
A "Győztes kumite pontok" beállítása meghatározza, hogy mi a különbség ( jelenleg 8 pont ) a pontokban, hogy a meccs alatt győztesnek kell lenni.

- Tükör
A belső és a külső tábla tükrözhető a tükör lehetőségeinek ellenőrzésével.
A külső tábla bezáródik a külső opció ellenőrzése közben. Ha újraindítja a start scoreboard-ot, akkor megjelenik az adaptált képernyő.
[image: ]1- A WKF kártya használata
A kumite eredménytábla megfelel a 2012-es WKF szabályoknak.


A külső eredménytábla elindul a "start scoreboard" megnyomásával. A külső eredménytáblát tükrözi, mert az eredménytáblát a tatami felé helyezzük ( nagyobb monitor vagy TV.. Ez megváltoztatható a telepítés során.
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A funkciómező számával megváltoztathatja a tatami számot. Töltse ki a számot és nyomja meg a gombot.
A mérkőzés ideje manuálisan módosítható. A reset idő használata megváltoztatja az adott mérkőzés időtartamát. Az extra idő használata automatikusan megváltoztatja az időt 1:00-ra.

A bezárás gomb"close scoreboard"  bezárja a képernyőt.
A játékvezető által adott büntetések ellenőrizhetők a vezérlőpulton. Automatikusan megjelenik a külső képernyőn.
4 büntetés egy kategóriában a mérkőzés befejezését eredményezi, és a végső jelzés lejátszásra kerül. A győztes pontszám villogni fog. A büntetések egyszerűen ellenőrizhetők.
A játékvezető által adott pontszámok a képernyőn ellenőrizhetők. Ippon 3 pont, Waza-ari 2 pont és Yuko 1 pont.
A "-1" gombbal kijavíthatja a pontszámot.
Az elsõ pontszámot a "Senshu" -al ellenõrizhetjük. Ha a pontszám a rendes játékidő után egyenlő, akkor az első tatlálat nyeri a mérkőzést. A nyertes pontszám villogni fog.
A meccs akkor ér véget, amikor van egy (standard) 8 pontos különbség. (Ez megváltoztatható a beállítási képernyőn.) A győztes pontszám villogni fog és a végső jelet játssza le. A meccs akkor is befejeződik, ha az időzítő találat 0-ra. Az idő lejárta előtt 15 másodpercen belül figyelmeztető hang hallható. A meccs végén a végső jelet játssza le. A legmagasabb pontszámmal rendelkező versenyző pontszámai villogni fognak.
Ha a mérkőzés befejezése után pontszámot kap, a külső eredménytábla villogása megszűnik.

A felfelé és lefelé mutató nyíllal gyors korrekciót végezhet az időzónában (ha hibát kell kijavítani) Az időzítőt a billentyűzet "s" gombjának megnyomásával indíthatja el / állíthatja le. Ez nem fog működni, amikor a beállítási képernyő megnyílik.
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Amikor a K.O. az időmérőt használják, a játékvezető meghatározza, hogy ki nyer. Mindkét pont villogni kezd az időzítő 10 másodpercét követően. A hangjelzés 3 másodpercen belül lejátszódik a végén (10 másodpercig)
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	Probléma
	Megoldás

	A szoftvert nem lehet telepíteni.
	A szoftver tesztelése Windows XP, Vista, Windows 7, 8 és Windows 10 rendszeren történt. Ellenőrizze, hogy rendelkezik-e a szoftver telepítéséhez szükséges jogokkal

	A külső eredménytábla nélkül nyitottam
második monitor, és már nem tudom bezárni.
	A tatami számra kattintva a külső
az eredménytábla kikapcsolt állapotban van.

	A külső eredménytábla nem megfelelően jelenik meg
	Ellenőrizze, hogy az arányok megfelelően vannak-e beállítva a Windows-ban a második képernyőhöz (16: 9 arány). A beállítási képernyőn korrekció végezhető el. Győződjön meg arról, hogy a második a képernyő hosszabbítva, és nem egy duplikált képernyő.

	Nem tudom megjeleníteni a külső képernyőt a második monitoron.
	A második képernyőnek a jobb kiterjesztett képernyőhöz kell lennie, és nem egy duplikált képernyőnek. Ezt beállíthatja a számítógép képernyőn. (jobb klikk a
asztali képernyő és válassza ki a képernyő beállításait)

	A telepítést nem lehet menteni.
	Az 8.1-es és a 10.-es Windows rendszeren rendszergazdai jogosultságokkal kell rendelkeznie a telepítőfájl mentéséhez a programfájlok mappájában. Futtassa a szoftvert rendszergazdaként, vagy telepítse a szoftvert különböző mappában.
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